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Zachecamy Panstwa do zapoznania sie z ofertg organizacji zajec
dla klas szkolnych ,,DZIEN SZKOLNY INNY NIZ WSZYSTKIE".

Programy naszych wycieczek tworzg osoby, ktére zorganizowaty
tysigce spotkan integracyjnych dla dzieci i dorostych. Wiemy,
na co warto zwréci¢ uwage, aby jak najlepiej spedzi¢ czas na

wycieczce szkolnej. £3czg elementy efektywnej integracji
z wypoczynkiem i wspaniatg zabawa. Wycieczka szkolna to
doskonata okazja do poprawienia relacji pomiedzy uczniami.

TRANSPORT

Naszym atutem jest wieloletnie doswiadczenie, kompleksowy

UBEZPIECZENIE program zapewniajgcy ubezpieczenie, przejazd, atrakcje oraz
NNW wyzywienie. Ponadto posiadamy wtasny teren eventowy
Wapienniki oraz gospodarstwo agroturystyczne, ktére
zapewniajg swobode oraz komfort dla nauczycieli i uczniéw.

(% Wiemy jak wazne jest bezpieczenistwo podczas organizacji
wycieczki szkolnej. Dlatego do bezpieczenstwa organizowanych

przez nas atrakcji przyktadamy najwieksza wage. Posiadamy

OGNISKO wykwalifikowanych instruktoréw oraz atestowany sprzet.

POCZESTUNEK

ATRAKCJE




GDZIE ORGANIZUJEMY
WYCIECZKI SZKOLNE?

WAPIENNIKI

to uroczy teren potozony 10 km od
Radomska, na ktérym znajduje sie kilka
miejsc przeznaczonych do organizacji
eventéw: wiaty, namioty plenerowe,
miejsca ogniskowe oraz przede
wszystkim sala bankietowa.

KOLONIA SZCZERCOWSKA

znajduje sie w centralnej Polsce,

w bliskiej odlegtosci od Betchatowa
oraz Wielunia. Duza powierzchnia
terenu sprawia, ze mozna organizowac
na nim réznorodne gry terenowe

oraz paintballowe, a po zakonczonej
zabawie spedzi¢ czas przy ognisku.

1. Chcac zorganizowa¢ bezpieczng jednodniowg wycieczke szkolng - jedyne
co wystarczy zrobic to wybrac interesujgcy Panstwa pakiet atrakcji
- My zajmiemy sie resztg z dbatoscig o kazdy detal!

2. Kompleksowa organizacja zawierajgca: przejazd grupy, atrakcje,
ognisko z poczestunkiem oraz ubezpieczenie.

3. Wycieczki szkolne organizujemy dla grup od 25 osoéb. Jesli Paristwa grupa
jest mniejsza zachecamy do dotaczenia kolejnej grupy na podobnym
poziomie wiekowym. Korzystajac z naszego zaplecza jesteSmy w stanie
zorganizowad wycieczke szkolng, az dla 150-osobowych grup.

4. Czas trwania - Wycieczke szkolng zaczynamy od przyjazdu po grupe
0 godzinie 8:30, a konczymy wyjazdem z naszego terenu po godzinie 13:00.

5. Bezpieczenstwo - Zapewniamy ubezpieczenie NNW dla kazdej
z odwiedzajacych nas grup.
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GRUPA EVENTOWA

GRY
TERENOWE

Cena dla kazdej grupy
ustalana indywidualnie

Potgczenie zagadek
logicznych z aktywnoscig
fizyczng na Swiezym
powietrzu jest

ciekawym rozwigzaniem
team-building'owym dla
uczniéw. Gry nie wymagaja
od zawodnikéw wysokiej
sprawnosci fizycznej,
niemniej jednak aktywizujg
ich do ruchu, wysitku
umystowego, a przede
wszystkim do wspétpracy.
Gry stajg sie treningiem
uwaznego stuchania
pozostatych uczestnikéw
zabawy oraz ucza na
wiasnej skorze, ze tylko
grupowe dziatania moga
doprowadzi¢ do sukcesu.

>>>

JESLI SA PANSTWO
ZAINTERESOWANI
SZCZEGOLOWYM OPISEM
PROPONOWANYCH

GIER ZAPRASZAMY DO
KONTAKTU MAILOWEGO.

GRA TERENOWA ,, ZGRANI"

Zasady gry

Podczas gry zadaniem uczestnikow bedzie pokona-
nie 7 zadan integracyjnych. Dotarcie do wszystkich
aktywnosci umozliwi tylko wspotpraca graczy w gru-
pie, poniewaz to ona bedzie oceniana przez instrukto-
row, ktorzy beda udziela¢ wskazéwek gdzie znajduje
sie kolejny punkt kontrolny. Kazda z przygotowanych
atrakcji bedzie oceniana w skali od 1 do 5, co pozwo-
li nam wytoni¢ najlepiej ZGRANY team. Dla wygrane;j
druzyny przygotowana bedzie nagroda specjalna!
Grupa otrzyma na starcie gry komplet materia-
téw, umozliwiajacy pokonanie trasy gry:

* Kompas

+ Materiaty identyfikujace patrol

* Mape terenu

Informacje organizacyjne:

CZAS TRWANIA: okoto 3 godzin

CELEM GRY jest zebranie przez uczestnikéw jak naj-
wiekszej liczby punktéw, co pozwoli instruktorkom
wytoni¢ najbardziej ZGRANY zespot.

Punkty bedzie mozna zdoby¢ za zaliczanie
poszczegolnych etapow gry, ktore zostaty przedsta-
wione ponizej.

W atrakcjach m. in.:

+ Wall ball

+ Holender

+ Balansujacy labirynt

* Przejscie toru w alko-goglach

+ Wezet gordyjski

« Zabawa sprawnosciowa trzymajmy sie RAZEM

+ Pitka w ruch



GRA TERENOWA
»W POSZUKIWANIU SKARBU"

Zasady gry

Uczestnicy zostang podzieleni na
mniejsze  grupy kilkuosobowe,
ktérych zadaniem bedzie wspét-
zawodnictwo i wspotpraca z inny-
mi zespotami. Scenariusz zaktada
pokonanie przez grupe trasy skita-
dajacej sie z minimum 7 punktéw,
w ktérych bedg czekaty liczne przy-
gody i zadania zaréwno fizyczne
jak i umystowe.

Grupa otrzyma na starcie gry
komplet materialéw zawiera-
jacy:

+ karte patrolu,

* mape,

+ identyfikatory patrolu,

+ znaki patrolowe.

Nad prawidtowym przebiegiem
gry beda czuwad wykwalifikowani
instruktorzy

Informacje organizacyjne:

CZAS TRWANIA: okoto 3 godzin

CELEM GRY jest odnalezienie ukry-

tej skrzyni ze skarbem (skrzynia ze

stodyczami dla wszystkich uczest-

nikéw). Miejsce kryjowki ujawnia

instruktor grupie, ktéra zdobedzie

najwiekszg liczbe punktéw ktére

bedzie mozna zdoby¢ podczas

trwania catej gry.

Punkty bedzie mozna zdobyc¢ za

zaliczanie poszczegdlnych etapéw

gry, ktére zostaty przedstawione

ponizej.

W atrakcjach m. in.:

+ Strzelnica tucznicza

+ Zawody sumo w piankowych
strojach

+ Biegi w workach

« Wyscigi w potrojnych spodniach

+ Balansujacy labirynt

+ Gigantyczna jenga

* Mega Twister

PAKIETY
ATRAKCJI




PIKNIKI

SPARTA

JESLI SA PANSTWO
ZAINTERESOWANI
SZCZEGOLOWYM
OPISEM PROPONO-

GRUPA EVENTOWA I NTEG RACYJ N E WANYCH PIKNIKOW
ZAPRASZAMY

Cena dla kazdej grupy

DO KONTAKTU

ustalana indywidualnie MAILOWEGO.

WESTERNOWY DZIEN PRZYGOD

Proponujemy organizacje Westernowe-
go Dnia Przygéd opartego o réznorodne
formy aktywizujgce dzieci, ktére wezma
w nim udziat. Tematem przewodnim im-
prezy bedzie ,Dziki zachéd". Strzelanie
do puszek, budowanie indianskiego tipi,
ptukanie ztota, tworzenie lasso to tyl-
ko niektére z proponowanych przez nas
atrakcji. W klimat imprezy wprowadzi Was
Pocahontas, ktéra przybedzie z pomocni-
kami. Poprowadza szereg westernowych
zabaw i pokazag Wam, jak wyglada zycie
na Dzikim Zachodzie. Program zapewnia
Swietng zabawe dla dzieci w kazdym wie-
ku i trwa ok 3 godzin.

W PROGRAMIE WESTERNOWEGO DNIA
PRZYGOD:

+ Strzelanie do puszek

+ Turniej lasso

+ Budowanie tipi

* Rzut podkowa

Przecigganie liny

Quiz westernowy

Rzut kapeluszem

* Spacer po ranczu

Najsilniejszy kowboj

+ Dojenie sztucznej krowy
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SMERFNA PRZYGODA
Proponujemy organizacje integracji, ktorej
tematem przewodnim bedg Smerfy i ich
przygody. Kto nie zna bajki o niebieskich,
sympatycznych stworkach i ich wiosce?
Starsi pamietaja kultowg dobranocke, a naj-
miodsi niedawno zachwycali sie filmem 3D,
opowiadajgcym o przygodach Smerfow. Za-
bawa przebiegnie pod znakiem ,Smerfnej
Wioski”, a cato$¢ zostanie poprowadzona
przez Smerfetke! Kazdy maty uczestnik be-
dzie miat szanse wyruszy¢ w petna przygod
wyprawe do Wielkiej Smerfowej Wioski.
Smerfna przygoda to jeden z elementéw
zabawy, ktory jest przepetniony wieloma
konkursami z nagrodami. Kazdy z uczest-
nikéw bedzie mégt wcieli¢ sie w role mate-
go Smerfa i pomé6c nam ochroni¢ wioske
przed Gargamelem!

W PROGRAMIE SMERFNEJ PRZYGODY:
* Poznajmy sie!

+ Test wiedzy o smerfach

* Raz dwa trzy - gargamel patrzy!
+ Gargamel kontra smerfy

* Smerfna olimpiada

Taniec smerfa

* Gigantyczna piniata

+ Galeria smerfa

* Niebieski malarz

* Smerfna Wioska



>>>
PAINTBALL

Cena dla kazdej grupy
ustalana indywidualnie

PAINTBALL to niezwykle emocjo-
nujgca gra zespotowa. Wazng role
w tej dziedzinie odgrywa wspétpra-
ca oraz komunikacja uczestnikow
w zespole, a takze przygotowanie
odpowiedniej strategii dziatania.
Natomiast w momencie, gdy na
polu walki zawodzi wczes$niej usta-
lony plan nieodzowna staje sie im-
prowizacja, umiejetnos¢ podejmo-
wania btyskawicznych decyzji oraz
ryzyka. Taka forma aktywnosci po-
zwoli uczniom podwyzszy¢ efek-
tywnos¢ ich pracy zespotowe].
JAK WYGLADA TAKA GRA?

Kazdy z uczestnikdw na miejscu im-
prezy otrzymuje militarny ubiér.
Przed rozpoczeciem rozgrywki nasi
instruktorzy zapoznajg uczestnikéw
zaje¢ z obowigzujagcym regulami-
nem, prawidtowg obstugg sprzetu
oraz z zasadami gry. Po doktadnym
zapoznaniu sie z zasadami panuja-
cymi na polu paintballowym grupy
otrzymujg maski ochronne na twarz
oraz markery. Nastepnie uczniowie
podzieleni zostajg na druzyny.

W celu zapewnienia catkowitego
bezpieczenstwa nad prawidtowym
przebiegiem gry czuwa wykwalifi-
kowany instruktor.

PAKIETY
ATRAKCJI

IMPREZY
MIKOLAJKOWE

Imprezy Mikotajkowe w naszym wykonaniu to hit!
Spotkania gwiazdkowe dla dzieci nie musza
opierac sie tylko na wreczaniu prezentow. Pod-
czas oczekiwania na wizyte Mikotaja, uczestnicy
spedza czas na Swietnej zabawie. Nasi animato-
rzy wprowadza dzieci w $wigteczny nastrdj, za-
checa do wspdlnej zabawy, plagséw przy muzyce,
udziatu w licznych konkursach oraz w warszta-
tach plastycznych. Zapewniamy profesjonalng
aranzacje i nagto$nienie. Jako organizatorzy
licznych eventéw o tematyce Swigtecznej z przy-
jemnoscig zadbamy o dobre pomysty i Swietng
zabawe.

ZAPEWNIAMY:

+ autorskie scenariusze imprez,

+ dojezdzamy do kazdej szkoty,

+ profesjonalnego konferansjera, ktéry popro-
wadzi calg impreze oraz zajmie gosci licznymi
konkursami,

+ kreatywne warsztaty swigteczne prowadzone
przez wykwalifikowane Sniezynki i Elfy,

+ konkurencje sportowo-rekreacyjne,

+ urzadzenia rozrywkowe (dmuchance),

+ wizyte Swietego Mikotaja biorgcego czynny
udziat w rozdawaniu prezentéw,

+ Swigteczng scenografie,

Kazde spotkanie Swigteczne jest dostosowane

do indywidualnych potrzeb klienta, dlatego za-

praszamy do kontaktu w celu otrzymania odreb-
nej oferty!
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Nie ulega watpliwosci, ze dmuchance stanowig
wyjatkowa atrakcje na wiekszosci imprez ple-
nerowych i piknikach. Zapewniajg one matym
poszukiwaczom przygdd niezapomniang zaba-
we na $wiezym powietrzu. Oferujemy Panstwu
wyjatkowe urzadzenia rekreacyjne takie jak:
zamki do skakania, zjezdzalnie, baseny z pitecz-
kami oraz dmuchane tory przeszkéd dla dzieci
i dorostych.
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W CELU UZYSKANIA cabomsko
DODATKOWYCH
A ) .

INFORMAC]I PROSIMY Shetiizey)
O KONTAKT:
(©) +48 512 263 514 7 Sty
@) sparta@sparta.org.pl

GRUPA EVENTOWA SPARTA

97-512 Kodrab, Smotryszéw 17



