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SPRTA www.sparta.org.pl off-road

GRUPA EVENTOWA

Emocjonujgca gra oparta fabultg na znanym
programie telewizyjnym. Uczestnicy zmierzg sie
z przeréznymi zadaniami, ktére wymaga¢ od nich
beda nie lada umiejetnosci. Sprawdzimy zdolnosci
pracy W grupie, prace pod presjq czasu oraz
wytonimy lideréw. Poprzez zabawe poprawimy relacje
oraz zintegrujemy Panstwa Pracownikow.

Zasady gry:

Uczestnicy zostang podzieleni na mniejsze zespoty
szpiegowskie. Otrzymajgq one plecak podreczny, ktéry
umozliwi przejscie catej trasy sktadajacej sie z 8
punktéw kontrolnych. W kazdej grupie znajdzie sie
Tajny AGENT, ktérego zadaniem bedzie sabotaz
wykonywanych przez grupe aktywnosci. Celem gry
jest zdobycie minimalnego progu 5000 ztotowek w
czekach, gdzie max to 10 000 ztotéwek. Osiggniecie
minimalnej wartosci czekéw (5000) zagwarantuje
wyeliminowanie agenta.

Grupy stoczg walke na 8 punktach. Ich zadaniem jest jak najlepsze wykonanie polecen, aby zdobyc¢
petng pule czekédw do wygrania. Dodatkowym utrudnieniem w zdobyciu gotéwki, bedzie juz
wspomniany AGENT, ktéry niepostrzezenie bedzie niweczy¢ proby wykonania zadan. Podczas catej
gry odbeda sie dwa gtosowania, ktére pozwolg wytypowac i wyeliminowaé AGENTA. Zmobilizujg one
wszystkich uczestnikow do pracy zespotowej oraz do budowania zaufania pomiedzy cztonkami
zespotu. Jesli grupie uda sie poprawnie wytypowacé agenta na mecie bedzie czekac na nich BONUS.

Czas Gry: ok. 3 godzin
Cel Gry: Zdobycie jak najwiekszej sumy czekdéw oraz wyeliminowanie AGENTA.
Materiaty dla grup: Plecak wojskowy z:

* Mapa terenu

« Artykutami utatwiajgcymi sprawne przejscie trasy z zadaniami

» Apteczka

e Liny

+ Czarna flaga*

+ Dodatkowy czek z ztotdwkami
* W jednym z plecakdéw ukryta zostanie czarna flaga. Grupa, ktdra ja otrzyma bedzie musiata sie jej
pozbyc¢ i przekaza¢ innej podczas przejscia trasy. Warunek jest jeden - nie mozna wreczy¢ flagi
podczas wykonywania zadania. Czarna flaga to minus 1000 ztotowek. Grupie z flagg na mecie
zostanie odjeta odpowiednia ilos$¢ ztotéwek.
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Punkty gry:

1. PUZZLE 3D

Uczestnicy zmierzg sie z zagadka logiczng w wersji XXL. Ich zadaniem jest poprawne utozenie
drewnianych klockdéw w ksztatt ukfadanki. Utrudnieniem zadania bedzie koniecznos¢
przetransportowania za pomoca liny elementéw do miejsca wyznaczonego przez instruktora.

2. ODPADAS2Z2!

Grupa otrzyma od nas dzwiekowy labirynt. Gracze beda musieli przejs¢ labirynt nie dotykajac
metalowych brzegéw. Dotkniecie spowoduje wydobycie dzwieku, ktdry oznacza ze uczestnik
ODPADA! Kazda osoba, ktorej nie uda sie przejsc¢ trasy labiryntu to minusowe ztotéwki na czeku.

3. PO MEDALE PRZEZ DETALE

Macie minute na zapoznanie sie z fotografig i zapamietanie jak najwiekszej liczby szczegé6tow, ktére
sie na niej znajduja. Zadaniem grup bedzie odwzorowanie zdjecia z zachowaniem dbatosci o kazdy
detal. Na zdjeciu znajdowad bedg sie elementy o réznej wartosci punktowej. Zebrane punkty zostang,
zamienione na czeki ze ztotdéwkami.

4. CZAS TO PIENIADZ

8 zegardw, 8 skrzynek, 8 stref czasowych. Kazdy uczestnik otrzyma zegar z kluczem, bedzie on
wskazywa¢ Panstwo w ktorym w danym momencie obowigzuje okreslona godzina. Zadaniem
uczestnikow bedzie odgadniecie w jakim kraju jest dana godzina, a nastepnie przyporzadkowa¢ jgq do
skrzynki z nazwg Panstwa, w ktérej ukryty jest dalszy etap zadania.

5. DARK ROOM

Dark Room to prawdziwy pokdj grozy. Odzwierciedlimy dla grup popularne miejsce zagadek, z jedng
dos¢ istotng réznicg — nasz escape room nie bedzie oswietlony. Przy pomocy latarek cztonkowie grup
beda musieli odnalez¢ wskazowki, ktére pomoga opuscic DARK ROOM.

6. HYDRAULIK CZESLAW

Atrakcja, ktéra wymaga pracy catego zespotu. Zadaniem jest przetransportowanie okreslonej ilosci
wody przy pomocy rur hydraulicznych. Jednak majg one maty defekt w postaci niewielkich otwordw,
przez ktére woda bedzie ucieka¢. Gracze muszg opracowac system pracy i dziata¢ nieszablonowo.
Moze to odpowiedni moment na plecak podreczny?

7. QUIZ INTERAKTYWNY

Dzieki aplikacji zainstalowanej w urzadzeniu mobilnym, ktére znajduje sie w plecaku przeprowadzimy
quiz o dowolnej tematyce ustalonej przed grg np. Quiz wiedzy o firmie, $wiat muzyki czy korpoliada.
Wspotpraca w grupie gwarantowana!

8.MALOWANKA

Przy pomocy markera paintballowego oraz kulek z farbg uczestnicy odwzorujg przekazane przez
instruktora obrazki. Aby zdoby¢ amunicje do zmalowania dzieta gracze bedg musieli wykupi¢ jg od
opiekuna zadania przy pomocy czekéw ukrytych w podrecznym plecaku.

ZAKONCZENIE GRY

Po zaliczeniu 8 etapow gry wszystkie grupy udadza sie¢ na metg, gdzie odbedzie sig oficjalne liczenie
i sprawdzenie gtosowan na AGENTA. Wytonimy najlepsza druzyne i przedstawimy AGENTOW. Dla
najlepszych przygotujemy nagrode
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