
Propozycja przygotowana przez:  Magdalenę Bednarek

 

OFERTA

Dotyczy: Oferta organizacji urodzin

Data imprezy: Do ustalenia 

Miejsce: Teren Eventowy Wapienniki

Osoba 
odpowiedzialna

Magdalena Bednarek
tel.  512 263 514

PROGRAM
Nasz  autorski  program przygotowany  jest
pod kątem różnych grup wiekowych, rów-
nocześnie uwzględniając potrzeby i rozwój
dzieci, a przede wszystkim ich zaintereso-
wania. U nas Twoje dzieci będą mogły wziąć
udział w grze tematycznej na świeżym po-
wietrzu,  sprawdzą  się  w  wielu  konkuren-
cjach sportowych czy rozegrają mecz paint-
ballowy odgrywany przy pomocy markerów
przeznaczonych dla dzieci. Te oraz wiele in-
nych atrakcji najmłodsi będą mogli przeżyć
w gronie swoich najbliższych kolegów pod
czujnym okiem naszych animatorów. 

Czas trwania: 3h
Ilość uczestników: do ustalenia
Oferta obejmuje:

• zorganizowanie atrakcji
• usługi animatorek

FORMA ORGANIZACJI SPOTKANIA
WARIANT I - GRA TERENOWA „ZGRANI”

Dzieci stworzą grupę, której zadaniem będzie współzawodnictwo i współpraca pomiędzy sobą.
Scenariusz zakłada pokonanie przez grupę trasy składającej się z kilku punktów, w których będą
czekały liczne zadania do wykonania. Podczas każdego etapu gry na uczestników będą czekać liczne
przygody i zadania zarówno fizyczne jak i umysłowe
Grupa otrzyma na starcie gry komplet materiałów zawierający:

- kartę patrolu,
- mapę,
- identyfikatory patrolu,
- znaki patrolowe.



Nad prawidłowym przebiegiem gry będzie czuwał animator. 
Informacje organizacyjne:
CZAS TRWANIA: ok 2 godzin
CELEM GRY jest odnalezienie ukrytej skrzyni ze skarbem (skrzynia ze słodyczami dla wszystkich
uczestników). Miejsce kryjówki ujawnia animator tylko gdy dostanie od grupy odpowiednią ilość
dukatów, które będzie można zdobyć podczas trwania całej gry.
Dukaty będzie można zdobyć za

1. Zaliczanie poszczególnych punktów gry, które zostały przedstawione poniżej
2. Wykonanie dodatkowych zadań:

• odnalezienie dukatów ukrytych w miejscu zaznaczonym na mapie literą „D”. Do tego
niezbędne będzie prawidłowe zorientowanie mapy.

• rozwiązanie zadań logicznych, które znajdują się na terenie gry w punktach oznaczonych
literą „Z”.

PUNKTY GRY:
• Gigantyczna jenga
• Holender
• Wieża
• Wood labirynt
• Potrójne spodnie 
• Wieloosobowe narty

Poniżej przedstawiamy Państwu szczegółowy opis wszystkich proponowanych atrakcji:

GIGANTYCZNA JENGA
Cel gry jest prosty – należy zostać ostatnim graczem, który dostawi
drewniany klocek tak, aby wieża nie uległa zawaleniu. Zadanie jest do-
datkowo utrudnione ze względu na duże wymiary klocków.

WOOD LABIRYNT
Tutaj liczy się praca zespołowa – nawet najmniejszy niezaplanowany
ruch  partnera  oddala  Was  od  celu.  Droga  do  niego  usłana  jest
przeszkodami i ślepymi zaułkami. Podzielcie się na drużyny i włączcie
stoper!  Trenujcie zręczność i kooperację!



HOLENDER
Popularna europejska gra rekreacyjna nazywana w Polsce holendrem.
Zadaniem uczestników jest przesunięcie 20 drewnianych krążków od
wyznaczonego miejsca, w kierunku końca planszy i umieszczenie ich  
w ponumerowanych korytarzach. Gracze po kolei przesuwają wszystkie
20 krążków. Jest to świetny sposób na koncentrację, ćwiczenie celności
koordynacji  ręka-  oko.  Uczy  przyjaznej  rywalizacji,  budzi  pozytywne
emocje i daje  dużo radości. 

WIEŻA
Kolejnym urządzeniem które potrafi zintegrować grupę osób to Wieża z
drewnianych klocków. Zabawa niby prosta ale bez pomocy kolegów z
drużyny jest nie do wykonania , osiem osób bierze jednocześnie udział
w zabawie. 

ALKOGOGLE 
Uczestnik zabawy otrzymuje specjalne gogle, które po założeniu znie-
kształcają obraz i mylą kierunki. Zadaniem posiadacza okularów jest na
podstawie udzielanych przez drużynę wskazówek pokonania określone-
go toru. 

POTRÓJNE SPODNIE
Konkurencja dostarcza wiele śmiechu zarówno uczestnikom jak i przy-
glądającej się widowni. Zespół składa się z trzech osób, które zakładają
specjalnie połączone spodnie tworzące jedną całość. Zabawa polega na
jak najszybszym pokonaniu określonej trasy względem drużyny prze-
ciwnej.

WIELOOSOBOWE NARTY
Konkurencja polega na pokonaniu wyznaczonego odcinka trasy w jak
najkrótszym czasie za pomocą pięcioosobowych nart. 



WARIANT II - PAINTBALL DLA NAJMŁODSZYCH
Splatmaster to paintball dla dzieci. W tej zabawie podobnie jak w paintballu strzelamy z markerów
kulkami  wypełnionymi  farbą.  W  przeciwieństwie  do  Paintball’a,  kulki  Splatmastera  są  znacznie
mniejsze  oraz  rozwijają  mniejszą  prędkość.  Dużo  lżejsze  markery,  wykonane  z  lekkiego  ale
wytrzymałego plastiku (w paintballu są metalowe): nie wymagają też podłączenia butli z gazem. Gra
toczy się na mniejszym dystansie. Markery strzelają w taki sposób, że nie otrzymamy trafienia serią.
Po  każdym  strzale  trzeba  go  przeładować.  Splatmaster  to  nic  innego  jak  zabawa  w  „mały
paintball” gdzie siła uderzenia kulki jest odpowiednia dla dzieci już od 8 roku życia.

WARIANT III - ANIMACJE 
Proponujemy organizację różnych atrakcji dla dzieci dostosowanych do wieku uczestników. Wśród
atrakcji przewidujemy zarówno urządzenia rekreacyjne, jak i zabawy prowadzone przez animatorkę.

Podczas gdy do dyspozycji gości będą urządzenia rekreacyjne, nasza animatorka zadba o oprawę
animacyjną.  Nie  zabraknie  zabaw  z  chustą  animacyjną,  pokazu  gigantycznych  baniek
mydlanych  czy  zabaw  tanecznych.  W  przypadku  dwóch  animatorek  animacje  zostaną
dodatkowo wzbogacone o malowanie twarzy czy balonowe kreacje.

WARIANT I – ANIMACJE WARIANT II – ANIMACJE + RYWALIZACJA 

Czas trwania – 2 h 
Przy  tym  wariancie  proponujemy  Państwu
zorganizowanie  standardowych  animacji,  które
będą opierać się na aktywizacji wszystkich dzieci
biorących  udział  w  przyjęciu  okolicznościowym.
Animator  zadba  o  dobrą  zabawę  i  przyjazną
atmosferę.  Dodatkowo każdy  uczestnik  weźmie
udział  w  mini  warsztatach  z  modelowania
balonów i zostanie nauczony podstawowych figur.

Czas trwania – 3 h 
Proponowany wariant  to  podstawowe animacje,
które zostały wzbogacone o rywalizację. Wyścigi
i  rywalizacja  świetnie  sprawdzają  się  podczas
animacji z dziećmi.  Kolorowe worki do skakania,
woreczki  gimnastyczne  i  maty  do  rzucania  do
celu pozwolą doskonalić umiejętności motoryczne
dzieci  w  najciekawszej  dla  nich  formie,  bo
poprzez wspólną zabawę z rówieśnikami. Podczas
zabaw dzieci otrzymują różnego rodzaju gadżety,
przebrania  ułatwiające  dobrą zabawę i  wszelkie
potrzebne przyrządy sportowe, rekwizyty,  które
zapewniamy. 



W ramach animacji proponujemy następujące atrakcje:

ZABAWY Z UŻYCIEM CHUSTY ANIMACYJNEJ
Chusta stanowi dużą atrakcję szczególnie dla najmłodszych uczestników
zabawy.  Do przeprowadzenia  zabaw potrzebne jest  duże wysokie  po-
mieszczenie bądź otwarty teren. Uczestnicy wykonują szereg zadań pro-
wadzonych przez instruktora posiadającego odpowiednie uprawnienia.

MALOWANIE TWARZY
Malowanie twarzy czyli artystyczne ozdabianie ciała za pomocą specjal-
nych farb jest atrakcją, w której bardzo chętnie biorą udział małe dzieci.
Pod okiem instruktora malują na twarzach rośliny, zwierzątka czy posta-
ci. Dzieci swoją pracą mogą pochwalić się innym osobom. 

BALONOWE KREACJE
Skręcanie balonów to umiejętność animacyjna polegająca na formowa-
niu balonów w dowolny kształt: zwierząt, postaci czy przedmiotów pro-
wadzona przez osoby na co dzień zajmujące się tą formą pracy z dzieć-
mi. Cieszy się ona dużą popularnością przy okazji organizacji takich im-
prez jak pikniki czy festyny. 

SŁOMKI KONSTRUKCYJNE 
Słomki to układanka przestrzenna składająca się z kolorowych plastiko-
wych słomek i łączników, służąca do budowy różnorodnych konstrukcji
trójwymiarowych. Niepowtarzalne rozwiązanie pozwala na tworzenie do-
wolnych figur przestrzennych. Doskonały pomysł na zabawy edukacyjne
w przedszkolu, szkole i domu. 

POTRÓJNE SPODNIE
Konkurencja dostarcza wiele śmiechu zarówno uczestnikom jak i przy-
glądającej się widowni. Zespół składa się z trzech osób, które zakładają
specjalnie połączone spodnie tworzące jedną całość. Zabawa polega na
jak najszybszym pokonaniu określonej trasy względem drużyny przeciw-
nej.



ALKOGOGLE 
Uczestnik zabawy otrzymuje specjalne gogle, które po założeniu znie-
kształcają obraz i mylą kierunki. Zadaniem posiadacza okularów jest na
podstawie udzielanych przez drużynę wskazówek pokonania określonego
toru. 

PRZECIĄGANIE LINY
Tradycyjna zabawa polegająca na przeciąganiu liny przez dwie, rywalizu-
jące ze sobą drużyny. Zwycięzca otrzymuje wyższą od przegranych licz-
bę punktów, które brane są pod uwagę w punktacji ogólnej.

WIEŻA KONSTRUKCYJNA 
Kolejnym urządzeniem które potrafi  zintegrować grupę osób to Wieża
z drewnianych klocków. Zabawa niby prosta ale bez pomocy kolegówz
drużyny jest nie do wykonania , osiem osób bierze jednocześnie udział w
zabawie. Do jednego trójkąta przymocowanych jest aż osiem lin, praca
zespołowo  polega  na  umieszczeniu  podstawy  trójkąta  w  rowek
drewnianego klocka tak aby można było unieść klocek i postawić go na
górę klocka startowego tworząc wieżę.

ZABAWY TANECZNE
Proponowane  zabawy  taneczne,  to  idealny  sposób  na  wprowadzenie
uczestników zajęć do magicznego świata tańca, poprzez zabawę i proste
choreografie do największych przebojów muzycznych. Gwarantujemy, iż
żadne dziecko nie będzie mogło się oprzeć tanecznej zabawie w rytm
wesołej muzyki.



PODRÓŻE PO DMUCHAŃCACH
Dmuchane atrakcje to świetna zabawa dla małych i dużych sportowców, którzy będą mogli wyskakać
się pod okiem odpowiednio wykwalifikowanych instruktorów. Opiekunowie w tym czasie będą mogli
odetchnąć.

ZJEŻDŻALNIA „REKIN”
Zjeżdżalnia o tematyce morskiej ma wysokość 6 metrów. Wspinacz-
ka na szczyt zjeżdżalni oraz zjazd w dół to wspaniała atrakcja dla
dzieci. Urządzenie sprawdzi się zarówno na imprezach plenerowych,
jak i w pomieszczeniu.

BASEN Z PIŁECZKAMI
Dmuchany basen z piłeczkami to urządzenie cieszące się dużą popu-
larnością. Basen ma wymiary 4×4 metry i wypełniony jest dwoma
tysiącami plastikowych piłeczek. Przeznaczony jest głównie dla naj-
młodszych użytkowników, ale niejednokrotnie używamy go na even-
tach dla osób dorosłych, gdzie ich zadaniem jest odnalezienie w pi-
łeczkach ukrytego „skarbu”. 

MINI FIGLOPARK 
MINI figlopark to zestaw „dmuchańcy”: zjeżdżalni oraz zameczku do
skakania zasilanych niezwykle cichymi dmuchawami. Jest idealny do
użytku w małych zamkniętych pomieszczeniach, jak i na świeżym
powietrzu. Atrakcja ta przeznaczona jest głównie dla najmłodszych
dzieci w wieku od 2 do 5 lat.

Wszystkie zaproponowane rozwiązania stanowią doskonała zabawę dla uczestników imprezy.
Realizujemy je przy pomocy sprzętu najwyższej jakości w oparciu o doświadczoną, profesjonalną
kadrę i z zachowaniem wszelkich norm bezpieczeństwa.
Gwarantujemy:

1. Obsługę kadry posiadającej odpowiednie uprawnienia,
2. Zajęcia instruktażowe mające na celu zapewnienie bezpieczeństwa uczestnikom zajęć,
3. Atestowany sprzęt.



WYCENA ORGANIZACJI ATRAKCJI

ORGANIZACJA GRY TERENOWEJ „W POSZUKIWANIU SKARBU” 
(min. 15 os)

• Scenariusz gry
• Punkty gry zawarte w ofercie
• Nagroda dla uczestników

75,00 zł/os

ORGANIZACJA GRY SPLATMASTER (min. 8 osób)
• Mundur i maska dla każdego uczestnika
• Kule do gry
• Instruktor

65,00/os

ANIMACJE – WARIANT I – 2 GODZINY ZABAWY
Program animacji:

• Zabawy z chustą animacyjną
• Zabawy taneczne 
• Malowanie twarzy
• Balonowe Kreacje 
• Pokaz gigantycznych baniek mydlanych 

250,00 zł/h

ANIMACJE – WARIANT II – 3 GODZINY ZABAWY
Program animacji:

• Zabawy z chustą animacyjną
• Zabawy taneczne 
• Malowanie twarzy
• Balonowe Kreacje 
• Pokaz gigantycznych baniek mydlanych 
• Wyścigi w potrójnych spodniach i wieloosobowych nartach 
• Wieża konstrukcyjna
• Przeciąganie liny 
• Wyścigi w workach

300,00 zł/h

WYNAJEM SALI BANKIETOWEJ DO ORGANIZACJI ANIMACJI 800,00 zł

Organizacja ogniska
• Kiełbaska
• Pieczywo
• Ketchup
• Musztarda
• Herbata 

25,00 zł/os

ZJEŻDŻALNIA „REKIN” 600,00 zł

BASEN Z PIŁECZKAMI 500,00 zł

MINI FIGLOPARK 400,00 zł



PODSUMOWANIE
Dziękujemy za zainteresowanie naszą ofertą i mamy nadzieję, że spełnia ona Państwa oczekiwania.
Chcielibyśmy podkreślić, iż posiadamy bogate doświadczenie w organizowaniu dużych imprez, even-
tów i spotkań integracyjnych na terenie całego kraju. Imprezy organizowane przez nas przepełnione
naszymi atrakcjami są gwarancją dobrej zabawy i niezapomnianych przygód. Mamy nadzieję, że na-
sza oferta rozjaśniła Państwu wszelkie wątpliwości dotyczące organizacji atrakcji podczas urodzin.


	WOOD LABIRYNT
	Tutaj liczy się praca zespołowa – nawet najmniejszy niezaplanowany ruch partnera oddala Was od celu. Droga do niego usłana jest przeszkodami i ślepymi zaułkami. Podzielcie się na drużyny i włączcie stoper! Trenujcie zręczność i kooperację!

